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Abstract

This study was driven by the limited use of modern technology in the classroom, as many teachers have yet to
fully explore innovative and engaging teaching methods. As a result, lessons often feel repetitive, which can lead
to student boredom and affect their learning outcomes especially in topics like Linear Regression and Correlation
Analysis. To address this, the study aimed to create a mobile learning media using iSpring Suite 11 that is both
effective and easy to use. The research used a Research and Development (R&D) approach, following the ADDIE
model: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data were collected through validation
surveys from media and subject matter experts, as well as feedback from teachers and students. Results from the
media expert showed a 93.33% validity score, rated as "very valid," while the material expert gave a 77.77%
score, considered "fairly valid." Practicality tests showed 80% from teachers and 86% from students, indicating
that the media is practical and well-received. In conclusion, the Recolys Math Book developed with support from
iSpring Suite 11 is suitable for use in teaching mathematics at SMAN 1 Tulungagung, particularly for the topic of
Linear Regression and Correlation Analysis.
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Abstrak

Penelitian dengan model pengembangan media ajar yang dilatarbelakangi pada kurangnya pengoptimalan
pemanfaatan teknologi yang terus berkembang oleh para pendidik. Dalam hal ini, nampak dari kurangnya inovasi
dalam menciptakan pembelajaran yang interaktif dan menarik. Pembelajaran yang bersifat monoton menyebabkan
siswa mudah merasa bosan, dan dapat mempengaruhi hasil belajar mereka, terutama dalam pembelajaran Linear
Regression and Correlation Analysis. Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis aplikasi mobile berbantuan iSpring Suite 11 yang valid dan praktis. Penelitian ini menggunakan metode
pengembangan Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE.. Metode pengumpulan
data yang digunakan meliput, angket kevalidan dari ahli media dan ahli materi, dan angket respon guru dan siswa.
Hasil kevalidan dari ahli media menunjukkan nilai 93,33% dengan kategori “sangat valid”, adapun dari ahli materi
memperoleh nilai sebesar 77,77% dengan kategori “cukup valid”. Uji kepraktisan oleh guru menunjukkan nilai
80% dengan kategori “praktis” dan peserta didik 86% dengan kategori “sangat prakts”, baik dari validator ahli
media dan validator ahli materi serta respon dari siswa maupun guru menunjukkan hasil yang baik. Maka, media
ajar Recolys Math Book berbantuan iSpring Suite 11 pada matei Linear Regression & Correlation Analysis layak
digunakan sebagai media ajar pembelajaran matematika di SMAN 1 Tulungagung.

Kata kunci: Media Ajar, Recolys Math Book, iSpring Suite 11, Linear Regression and Correlation Analiysis
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PENDAHULUAN

Dalam era digitalisasi yang terus berkembang di era saat ini, perkembangan teknologi
mempengaruhi segala aktifitas manusia baik dari segi ekonomi, pendidikan, dan hiburan.
Dengan penggunaan teknologi menawarkan kemudahan dan menjadi metode baru bagi
manusia dalam mempermudah memperoleh informasi dengan akurat, baik secara langsung
maupun tak langsung (Sanita & Saparia, 2023). Pemaanfaatan teknologi dapat
diimplementasikan kedalam proses pembelajaran dan mampu membantu menuntaskan
permasalah belajar peserta didik (Chandra dkk., 2023). Salah satu pemanfaatannya seperti
penggunaan media pembelajaran di dalam kelas.

Menurut Nabila dkk. (2023) penggunaan media pembelajaran dapat mempermudah
peserta didik untuk mendalami materi pembelajaran yang kompleks dan penyampaian materi
pembelajaran akan lebih baik. Salah satu media yang mampu digunakan saat pembelajaran
ialah perangkat mobile yang memiliki sifat fleksibel dan mudah dibawa kemanapun, perangkat
tersebut adalah smartphone (Hardika dkk., 2024). Penggunaan smartphone sebagai media
pembelajaran dalam kegiatan belajar-mengajar dapat menjadi alternatif solusi. Desain aplikasi
yang efektif dan inovatif sebagai media pembelajaran yang mampu membantu siswa untuk
mendalami, meningkatkan minat belajar dan membuat pembelajaran matematika dapat diakses
oleh semua pihak (Wulandari & Rayungsari, 2024).

Penggunaan media pembelajaran yang mendukung kemandirian belajar juga
berkontribusi terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Hal ini sejalan
dengan penelitian Lailiyyah dkk. (2023) yang menyatakan bahwa kemampuan pemecahan
masalah matematis berkaitan erat dengan self-directed learning siswa.

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang terus maju, guru dituntut untuk
terus berinovasi dengan memanfaatkan teknologi yang telah ada, dan menggunakannya dalam
proses pembelajaran (Damopolii dkk., 2024). Pada pembelajaran matematika ditingkat SMA,
salah satu materi yang diajarkan adalah Linear Regression and Correlation Analysis.

Berdasarkan hasil observasi disekolah ditemukan bahwa materi Linear Regression and
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Correlation Analysis merupakan materi baru dan diterapkan disekolah pada tahun 2024.
Dengan minimnya media pembelajaran pada materi Linear Regression and Correlation
Analysis yang digunakan, dibutuhkan peran guru sebagai fasilitator pembelajaran untuk
menciptakan suatu media pembelajaran yang lebih interaktif dibandingkan menerapkan model
pembelajaran konvensional.

Selain itu, media pembelajaran digital dinilai efektif dalam mendukung pembelajaran
mandiri. Pangestika (2024) menyimpulkan bahwa penggunaan e-modul sebagai media
pembelajaran mandiri mampu meningkatkan kompetensi strategis siswa dalam pembelajaran
matematika.

Dari permasalahan yang telah dijabarkan tersebut, peneliti berencana membuat media
pembelajaran interaktif dimana mampu meningkatkan minat, motivasi dan keaktifan peserta
didik dalam pembelajaran matematika, untuk tercapainya capaian pembelajaran dan
meningkatkan prestasi akademik siswa khususnya dalam pemecahan masalah pada materi
Linear Regression and Correlation Analysis. Penggunaan iSpring Suite 11 dapat menjadi
alternatif solusi dalam menciptakan media pembelajaran yang interaktif dan melatih
keterampilan representasi matematika serta mampu mencukupi indikator representasi visual,
representasi simbol, dan representasi ekspresi matematis karena memiliki elemen visual yang
interaktif, sehingga peserta didik mampu lebih mudah untuk menemukan penyelesaian
matematis (Gustiana dkk., 2024).

Keunggulan dalam penggunaan iSpring Suite 11 yaitu perangkat lunak pembantu yang
mudah diakses dan memiliki banyak fitur yang dapat digunakan serta dapat menyisipkan
beberapa media seperti teks, gambar, audio, video, dan animasi saat pembuatan media
pembelajaran. Dalam hal ini, peneliti mengembangkan media pembelajaran menggunakan
Aplikasi iSpring Suite 11 untuk menciptakan media pembelajaran yang diinginkan mampu
mendukung pendidik selama proses pembelajaran matematika pada materi Linear Regression
and Correlation Analysis, Peneliti menamai media pembelajaran ini dengan nama Recolys
Math Book. Penamaan “Recolys” berasal dari materi yang terdapat pada media pembelajaran
yaitu “Regresi dan Corelasi” dan “Math Book peneliti ambil berdasarkan model dari media
pembelajaran yang dihasilkan.

Dari uraian diatas menunjukkan adanya research gap dalam pengembangan media ajar
Recolys Math Book berbantuan iSpring Suite 11 pada materi Linear Regression and
Correlation Analysis. Ada beragam penelitian yang telah dilakukan dalam mengembangkan
media ajar menggunakan iSpring Suite dengan hanya berfokus pembelajaran fluida statis (Alik

dkk., 2023), fokus ke dalam pembelajaran lingkaran (Rizky & Faizah, 2021), dan fokus ke
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pembelajaran Turunan Fungsi Aljabar (Samudro dkk., 2022). Selanjutnya ada banyak
penelitian yang tujuan yang berbeda dalam pengembangan media ajar berbantuan iSpring Suite
seperti untuk mengembangkan keterampilan representasi matematis (Gustiana dkk., 2024),
mengeksplorasi keterampilan numerasi dan koneksi matematis (Sintia Marliani dkk., 2024) dan
pengembangan yang mengarah ke etnomatematika (Nabila dkk., 2023). Berdasarkan
permasalahan tersebut, menampilkan belum ada riset yang mengembangkan media ajar
matematika berbantuan iSpring Suite yang berfokus pada materi Linear Regression and
Correlation Analysis. Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti memiliki ketertarikan untuk
mengembangkan media ajar dengan bantuan iSpring Suite 11 pada materi Linear Regression
and Correlation Analysis yang dikategorikan valid berdasarkan saran dan masukan dari ahli

media dan ahli materi.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini, dalam pengembangan media pembelajaran menerapkan metode
penelitian (Research & Development) dengan model pengembangan ADDIE, yang terdiri dari
lima tahapan yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Penghimpunan data diperoleh melalui observasi, wawancara, evaluasi validitas yang dilakukan
oleh ahli media dan ahli materi, dan evalusi kepraktisan yang diambil berdasarkan angket
respon siswa dan respon guru matematika.

Dalam penelitian ini media ajar yang dikembangkan di lakukan validitas oleh 2 ahli
yaitu ahli media dan ahli materi. Evaluasi ahli materi diujikan berdasarkan penyajian,
kebahasaan dan kelayakan isi, dan evaluasi ahli media terkait penilaian tampilan, penyajian,
dan keterlaksanaan penggunaan program. Penentuan kevalidan media, angket yang digunakan
oleh ahli media dan ahli materi ditinjau dengan menerapkan rumus sebagai mana berikut
(Maesari dkk., 2020):

. Skor yang diperoleh
Presentase kevalidan (%) = - x 100%
Skor maksimal

Berdasarkan kriteria yang tersaji dalam Tabel 1, tingkat kevalidan media
diinterpretasikan kedalam hasil penilaian validator berdasarkan kriteria validitas berikut ini:

Tabel 1. Presentase Kevalidan

No Skor Presentase Kategori
1. 85% < %p < 100% Sangat layak/ valid
2. 70% < %p < 85% Layak / valid

3. 50% < %p < 70% Cukup Layak/valid
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4. 0% < %p < 50% Tidak Layak/valid
sumber: (Astuti dkk., 2021)

Dalam menganalisis kelayakan penggunaan media ajar Recolys Math Book
menggunakan lembar angket respon guru dan siswa dengan tujuan seberapa praktis media
Recolys Math Book. Berikut rumusan penilaian kepraktisan yang digunakan sebagai berikut:

) Skor yang diperoleh
Presentase kepraktisan (%) = - x 100
Skor maksimal

Berdasarkan kriteria yang tersaji dalam Tabel 2, tingkat kepraktisan media
diinterpretasikan kedalam hasil penilaian angket respon siswa dan guru berdasarkan kriteria
berikut ini:

Tabel 2. Presentase Kepraktisan

No Nilai% Kategori

I. 85 —100 Sangat praktis
2. 75— 84 Praktis

3. 60 — 74 Cukup Praktis
4. 40— 59 Tidak Praktis
5. 0-39 Sangat Praktis

sumber: (Astuti dkk., 2021)

HASIL PENELITIAN
Temuan yang diperoleh didalam penelitian ini mencangkup prosedur pengembangan
ADDIE. Berikut penjelasan dari setiap tahapan dalam pengembangan ADDIE.
1. Analisis (4dnalyze)
Pada tahap analisis (analyze) terdiri 3 tahapan analisis sebagai mana berikut:
a. Analisis Kebutuhan
Pada analisis kebutuhan diperlukan sebuah media ajar yang dapat diakses oleh
siswa tanpa terbatas ruang dan waktu. Kegiatan pembelajaran yang menggunakan
metode konvensional dan monoton cenderung membuat siswa kehilangan minat dan
fokus siswa pada materi yang diajarkan. Dalam hal tersebut, menyebabkan terbatasnya
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan, terlebih pada materi Linear
Regression & Correlation Analysis materi yang baru didaptasi oleh sekolah pada tahun
2024.
Dalam membantu meningkatkan pemahaman dan keefektifan siswa dalam
pembelajaran Linear Regression & Correlation Analysis, penerapan media

pembelajaran dapat diimplementasikan kedalam pembelajaran, media yang dapat
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digunakan adalah Recolys Math Book. Recolys Math Book merupakan medai
pembelajaran berbasis aplikasi mobile yang dibuat dengan berbantuan iSpring Suite
11 dan dapat diakses pada perangkat smartphone sehingga menjadi pilihan yang lebih
valid dan praktis untuk siswa dalam pembelajaran.
b. Analisis Teknologi
Analisis teknologi meliputi keseluruhan kebutuhan dalam pengembangan
media pembelajaran, seperti perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(software) yang diperlukan saat membuat aplikasi yang berfungsi dengan baik. Dalam
pengembangan media ini, peneliti menggunakan iSpring Suite yang bertaut di aplikasi
microsoft power point untuk mendesain dan menginput data materi pada media serta
menggunakan Website APK 2 Builder untuk mengkonversi file HTML menjadi file
apk agar bisa menjadi aplikasi di perangkat smartphone.
c. Analisis Kurikulum
Analisis kurikulum dilakukan untuk memastikan konten yang ada didalam
aplikasi Recolys Math Book sesuai dengan standar yang diterapkan dalam
pembelajaran di SMA 1 Tulungagung. Materi Linear Regression & Correlation
Analysis untuk kelas XI mengikuti Kurikulum Merdeka yang dimana capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.
Desain (Design)

Pada tahapan ini dilakukan proses perancangan media Recolys Math Book
berdasarkan hasil dari analisi yang dilakukan. Recolys Math Book ini mengintegrasikan
materi Linear Regression & Correlation Analysis yang disesuiakan dengan Kurikulum
Merdeka. Peneliti merancang desain aplikasi Recolys Math Book dalam bentuk flowchart,
story board, dan prototype aplikasi
Pengembangan (Development)

Pada tahapan pengembangan aplikasi Recolys Math Book secara keseluruhan
menggunakan perangkat iSpring Suite 11 yang terintegrasikan dengan Microsoft Power
Point. Keseluruhan desain yang telah dibuat mulai dari flowchart, story board, dan
prototype aplikasi, di implementasikan kedalam perangkat iSpring Suite 11 untuk
membuat aplikasi Recolys Math Book, dengan canva sebagai perangkat lunak pendukung
sebagai rujukan desain grafis. Berikut model pengembangan dari media ajar Recolys Math

Book
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Gambar 1. Recolys Math Book
Selanjutnya melakukan validasi media kepada ahli media dan ahli materi yang
terdiri masing-masing 1 ahli yang merupakan dosen dari Universitas Bhinneka PGRI. Dari
hasil penilaian dari ahli media dan ahli materi mendapatkan kritik dan saran. Tabel
dibawah menunjukkan hasil dari koreksi para ahli.

Tabel 3. Perbandingan Media Yang Belum Direvisi & Sudah Direvisi

Tampilan Media Awal Tampilan Media Setelah Revisi
"% YR EE OL'S G
. MAT S RECOLS
BODK MR el
— _JJ J.t

: .__.\
3 i\.

~,\0»_o ' .-—,

Sebelum revisi tampilan pada konsep awal Sesudah revisi tampilan berubah sesuai catatan dari

pembuatan kurang tepat dengan materi yang ada validator dengan perubahan konsep yang lebih
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dalam media dan tidak adanya tombol terkait

petunjuk dan penggunaan media.

kearah materi yang ada didalam media dan
penambahan tombol petunjuk dan penggunan media

di sebelah kiri dan kanan atas.
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Sebelum revisi menggunkan font yang kaku dan
kurang menarik baik dari judul ataupun tulisan serta

peletakan tombol yang berantakan.

Sesudah revisi tampilan font lebih variatif dan

menarik  dengan  penyesuaian  judul  materi

menggunakan elemen bubble disetiap halamannya
yang disesuaikan sama

serta penataan tombol

disetiap halaman.

Sebelum revisi tidak ada tombol yang mengarahkan

kembali ke menu halaman utama.

Sesudah revisi tampilan berubah dengan
penambahan tombol some di sebelah kiri atas di
setiap halaman kecuali halaman utama dan
penambahan fitur daftar pustaka di menu utama.

Untuk menilai validitas media, dilaksanakan pengujian validasi oleh ahli media dan

ahli materi. Hasil dari uji validitas ahli media dan ahli materi sebagai berikut:

Tabel 4. Penilaian Ahli Media

Poin yang Poin Maksimum Presentase Katergori
Diperoleh
56 60 93.33% Sangat valid
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Tabel 5. Penilaian Ahli Materi

Poin yang Poin Maksimum Presentase Katergori
Diperoleh
35 45 77,77% Cukup valid

Tabel 6. Penilaian Total Dari Para Ahli

Total Poin Presentase Rata-rata Katergori
Presentase
171,1% 85,55% valid

Berdasarkan penilaian angket yang dinilai oleh ahli media dan ahli materi
menunjukkan presentase validitas dari ahli media dalam penelitian ini adalah 93,33%,
memiliki kriteria “sangat valid” dan presentase validitas oleh ahli materi dalam penelitian
ini adalah 77,77% dengan kategori “cukup valid”. Keseluruhan nilai yang diberikan oleh
para ahli terhadap media ajar Recolys Math Book adalah 85,55%. Dengan itu, media aja
Recolys Math Book yang dikembangkan terbukti “valid” selaras dengan kategori yang
ditentukan
Implementasi (Implementation)

Media ajar Recolys Math Book yang telah dikembangkan oleh peneliti telah
melakukan uji dan aplikasi Recolys Math Book dinyatakan layak untuk digunakan langkah
berikutnya ialah melaksanakan implementasi dan uji coba pada guru dan siswa kelas XIA3
SMAN 1 Tulungagung. Dalam pengujian kepraktisan media dilaksanakan dengan
menggunakan angket untuk mendapatkan tanggapan dari guru pengajaran matematika dan
siswa kelas XIA3. berikut hasil uji kepraktisan dari guru dan siswa:

Tabel 7. Penilaian Respon Guru

Poin yang Poin Maksimum Presentase Katergori
Diperoleh
72 90 80% Praktis

Tabel 8. Penilaian Respon Guru

Poin yang Poin Maksimum Presentase Katergori
Diperoleh
2789 3240 86% Sangat Praktis

Tabel 9. Penilaian Total Dari Respon Guru dan Siswa

Total Poin Presentase Rata-rata Katergori
Presentase

165,55% 82,75% praktis
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Dari penilaian angket respon pendidik dan peserta didik memperlihatkan presentase
yang telah dilakukan oleh guru mendapatkan nilai sebesar 80% dengan keterangan
“praktis”. Penilaian yang telah dilakukan oleh para siswa kelas XIA3 mendapatkan nilai
keseluruhan sebesar 86% dengan keterangan “sangat praktis”. Total penilaian dari respon
guru dan respon siswa terhadap media ajar Recolys Math Book adalah 82,75%. Dengan
itu, media aja Recolys Math Book yang dikembangkan terbukti “praktis” sesuai kriteria
yang ditetapkan.

5. Evaluasi (Evaluation)

Tahap ini merupakan langkah terakhir dalam penelitian yang dilakukan setelah
tahap pengembangan. Dalam hal ini, peneliti menggunakan data formatif untuk
mengevaluasi dan memperbaiki media Recolys Math Book yang telah dibuat. Beberapa
evaluasi yang sudah dilaksanakan oleh peneliti sebagai mana berikut:

a. Evaluasi Analisis
Dalam evaluasi ini, peneliti dapat menggunakan data observasi yang
dikumpulkan sebagai bahan pertimbangan. Dari data tersebut didapatkan bahwa siswa
membutuhkan media pembelajaran mobile yang dapat diakses di smartphone yang
mencangkup materi dalam kurikulum yang berlaku.
b. Evaluasi Perancangan
Dalam evaluasi ini, peneliti menerima beberapa kritik dan saran dari validator
dan menambahkan elemen serta konsep saat validasi dilakukan. Evaluasi
menghasilkan beberapa perubahan mencangkup konsep desain dan elemen desain
untuk mentyesuaikan materi yang di muat dalam media yang menarik minat siswa
dalam menggunakan media.
c. Evaluasi Pengambangan
Penilaian terhadap pengembangan media diperoleh setelah dilakukan revisi
yang telah dieavaluasi ulang oleh validator ahli media adn materi. Sehingga menjadi
panduan untuk meningkatkan kualitas dari media Recolys Math Book. Implementasi

media akan dilakukan apabila media telah melewati tahap revisi.

KESIMPULAN, DISKUSI DAN REKOMENDASI

Dari serangkaian penjelasan tersebut disimpulkan bahwa media pembelajaran memilik
pengaruh yang besar pada kegiatan pembelajaran dikarenakan memberikan pengalaman belajar
yang berbeda dengan pembelajaran konvensional. Solusi dalam masalah tersebut disajikan

dalam media pembelajaran Recolys Math Book berbantuan ispring Suite 11 pada materi Linear
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Regression & Correlation Analysis sebagai media pembelajaran yang berperan mendukung
proses pembelajaran tanpa terbatas ruang dan waktu. Menurut penilaian dari ahli media dalam
penelitian ini adalah 93,33%, dengan kategori “sangat valid” dan penilaian oleh ahli materi
dalam penelitian ini adalah 77,77% dengan kategori “cukup valid”. Total penilaian dari para
ahli terhadap media ajar Recolys Math Book adalah 85,55%. Dengan itu, media aja Recolys
Math Book yang dikembangkan terbukti ““valid” serta oleh guru mendapatkan nilai sebesar 80%
dengan keterangan ‘“praktis”. Penilaian yang telah dilakukan oleh para siswa kelas XIA3
mendapatkan nilai keseluruhan sebesar 86% dengan keterangan ‘“sangat praktis”. Total
penilaian dari respon guru dan respon siswa terhadap media ajar Recolys Math Book adalah
82,75%. Dengan itu, media aja Recolys Math Book yang dikembangkan terbukti “praktis”.
Berdasarkan hasil dari validator, baik dari validator ahli media dan validator ahli materi serta
respon dari peserta didik maupun guru menunjukkan hasil yang baik dan memuaskan. Maka,
didapatkan bawa media ajar Recolys Math Book berbantuan iSpring Suite 11 pada matei Linear
Regression & Correlation Analysis layak digunakan sebagai media ajar pembelajaran

matematika di SMAN 1 Tulungaung.
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